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Turinys



Didysis Ančiaus 
ir Zuikiaus planas

Bo ir Vudis su draugais kasdien leisdavosi į nuotykius. Gelbėdami žaislus 

jie keliavo iš miesto į miestą. 

Bo užduočiai vykdyti pasiėmė daugybę reikalingų daiktų, bet lipnioji 

rankelė buvo visų geriausia. Ji ypač praversdavo kur nors lipant. Bo tarsi 

botagą vikriai išmesdavo lipniąją rankelę aukštyn ir persikeldavo iš vienos 

vietos į kitą. 
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– Mes gerai žinome Žvaigždžių nuotykių ieškotojo kabiną, – tarė Zuikius.

– Ir pažįstame jos prižiūrėtoją, – susiraukė Ančius. 

– Taip, turbūt jis žino, kur yra lipnioji rankelė, – tarė Zuikius. – Jis visus 

žaislus visada sudeda į prizinę lentyną. 

Pliušinukai niekada nepamirš tos dienos, kai darbuotojas vietoj jų į pirmą 

prizų stendo vietą pastatė Bazą Šviesmetį. 

– Ką gi, ką gi, surezgėme tau planelį, – pasakė Ančius.

Tačiau vieną dieną lipnioji rankelė pradingo! Bo išrausė visą skunkmobilį. Ji 

rado sąvaržėlių, guminių juostų, bet tik ne tai, ko ieškojo. 

– Regis, daugiau nėra kur ieškoti, – žvalgydamasi skunkmobilyje tarė 

pareigūnė Kiki Linksmutė.

– O kur paskutinį kartą ją matei? – paklausė Vudis. 

– Pamenu, naudojausi ja prie Žvaigždžių nuotykių ieškotojo kabinos, – 

susimąsčiusi atsakė Bo.

Ančius ir Zuikius lenktyniaudami nuskuodė prie žaidimų kabinos, kurioje 

kadaise ir patys gyveno.



Tikra komanda
–Mums pavyko! – sušuko Mauglis.

Kartu su draugais Balu ir Bagira jis paspruko nuo beždžionių karaliaus 

Lujo ir jo karių.

– Buvo pašėlusiai smagu, – tarė Balu.

Bagira atkirto patenkintam lokiui:

– Kitą kartą laikykimės plano. Mums pasisekė, kad išnešėme sveiką kailį.
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– Turime surasti saugią slėptuvę nakčiai, – patarė Bagira. – Lujis turbūt 

vis dar ieško Mauglio.

– Bagira, nesijaudink! – sušuko Balu. – Aš apginsiu mus visus. Jei 

dar kartą pamatysiu vieną tų nusususių beždžionių, smogsiu kaire, 

užsimosiu dešine...

– Balu, turime apginti berniuką, pagalvok apie tai, – subarė Bagira.

Mauglis atsiduso. Jo nereikia ginti, 

jis pats gali kautis kaip lokys. Jei tik 

draugai leistų, berniukas lengvai 

įrodytų, koks yra sumanus.

Staiga Mauglis sukluso.

Medžiuose tiesiai jam virš 

galvos kažkas sukrebždėjo. 

Jis įdėmiai apsižvalgė 

ir klausydamasis garso 

patraukė gilyn į džiungles. 

Tačiau vos tik Mauglis 

priartėdavo, garsas staiga vėl 

nutoldavo.



Šeimos žaidimų vakaras
Saulė leidosi, kai Arandelės pilyje suskambo varpas pranešdamas apie dar 

vienos dienos pabaigą. Ana, Elza, Kristofas ir Olafas senokai laukė šio ausiai 

malonaus garso. Net ir užsivertę darbais vakarais jie atrasdavo laiko šeimos 

žaidimams. 
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Olafas džiugiai sutiko. 

– O ką norite žaisti? – paklausė jis. 

Elza pasiūlė kieme žaisti „Sustink“. 

– Vienas gaudo, o tas, kurį priliečia, 

sustingsta it statula, – paaiškino ji. – O 

jeigu tave paliečia dar kartą, vėl imi 

judėti.

Trumpam pavirsti statula po 

žvaigždėtu dangumi – puikus 

sumanymas.

Į pilį sugužėjo draugai. Olafas nė 

nemirktelėjęs ėmė žaisti šaradas. 

– Aš pradedu, – tarė Olafas ir 

akimirksniu pavirto sniego paršeliu. 

– Gal šįvakar pažaiskime ką nors kita? – 

pasiūlė Ana.




